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Brandon XII-D1/08 Chelsea XI1-D1/10
Ferdi XI1-D1/16 Irene X11-D1/19
Alfredo XII-D1/22 Kenzhiro XII-D1/08
Janesh XlI-D1/27 Malvin XII-D1/28

Rafael XII-D1/33
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Mahjong adalah permainan tradisional Tiongkok.
Orang-orang mengatakan bahwa mahjong
mulai muncul pada masa Dinasti Qing.

Pada waktu itu, orang membuat kepingan
mahjong dari kayu atau bambu.
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Pada awal abad ke-20, mahjong menyebar ke
Jepang, Amerika, dan negara-negara lain. Di Jepang,
mahjong menjadi kegiatan hiburan yang sangat
populer. Di Amerika, orang-orang jugad suka bermain
mahjong, bahkan banyak rumah memiliki meja
mahjong.
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Pada waktu itu, orang suka bermain
mahjong di rumah atau di kedai teh.
Kemudian, semakin banyak orang
bermain mahjong, dan aturannya pun
mulai berubah.
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Mahjong bukan hanya permainan, tetapi punya filosofi yang
dalam. Mahjong mengajarkan kita bagaimana hidup dan
bagaimana bersikap.

Saat main mahjong, kita harus menunggu kartu yang baik.
Main mahjong butuh keberuntungan, tapi juga perlu berpikir.
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Kata “wan” berarti banyak, dan
juga bisa melambangkan
kekayaan.

Setiap kepingan “wan”
melambangkan satu tahap dalam
kehidupan.

Bentuk “tong” bulat, seperti uang
logam kuno. Bentuk bulat
melambangkan kebersamaan,
harmoni, dan kedamaian.
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Empat angin melambangkan empat
arah dan siklus alam.

Angin timur menandakan permulaan,
angin selatan membawa kehangatan,
angin barat melambangkan
perubahan, dan angin utara ujian.

Kepingan ini seperti bambu yang  gmpat angin melambangkan empat
tumbuh bertahap ke atas. arah dan siklus alam.
Bambu melqmbqngkqn Angin timur menandakan permulaan,

pertumbuhon, kekuatan, dan angin selatan membawa kehangatan,
kerendahan hati angin barat melambangkan

perubahan, dan angin utara ujian.
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CARA BERMAIN MAHJONG
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— Bermain mahjong biasanya
membutuhkan empat orang.
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— Total ada 136 ubin mahjong.

BPASBERERFL, —EkH,
— Setiap pemain meletakkan kartu di
meja, lalu dikocok bersama.

s, B R KIS,
— Setelah dikocok, susun kartu
menjadi tembok panjang dua lapis.
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— Setelah menentukan dealer (E%),
dealer mulai membagikan kartu.

—
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— Dealer mengambil 14 kartu,
sedangkan pemain lain masing-
masing 13 kartu.

BRI RIE], AU hRIE"
— Sisa kartu diletakkan di tengah,
disebut “tembok kartu”.
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— Dealer membuang satu kartu ke
tengah meja terlebih dahulu.

=1 IR MG R — K Hheo
— Pemain berikutnya mengambil satu
kartu baru dari tembok kartu.

MRAZHKE, AILLAREE—KAFTEN
h&o

— Jika tidak ingin kartu tersebut, pemain
boleh membuang satu kartu yang tidak
dibutuhkan.

XX AR HTT, B ANRRIEMEM DM,

— Permainan terus berlanjut, setiap -
orang bergiliran mengambil dan /“&
membuang kartu.
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— Jika kartu yang dibuang pemain lain bisa
membentuk kombinasi dengan punyamu, kamu
boleh bilang “chi”, “peng”, atau “kong”.

e IZ (chi): =ZKELMEFRE, U0 3. 4. 5,
— Tiga kartu berurutan dalam satu jenis
(misalnya 3, 4, 5).

e il (péng): =K—HFAKE

— Tiga kartu dengan angka sama.

o 1T (gang): MK—HEAIRE, BILAZIR—KHThE,
— Empat kartu yang sama; pemain boleh
mengambil satu kartu tambahan.

X 20 5 AR BT LAFES B R BB IR BA R
— Kombinasi ini membantu kamu menang lebih
cepat.
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CARA BERMAIN MAHJONG
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— Ketika kamu punya empat
kombinasi (chi, peng, atau kong)
dan satu pasang kartu, kamu
bisa menang (Hu Pai).

tARE LA fRe] AR “FkEA 7!
— Setelah menang, kamu bisa
berkata: “Aku menang!”
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— Setelah menang, pemain menghitung
skor berdasarkan jenis kombinasi.

MWD &S, RSN, D &R,
— Kong mendapat nilai tertinggi, lalu
peng, sedangkan chi terendah.

FEXWREARE, B LIS EIEIMN 72 #5,
— Jika dealer menang, dia mendapat
tambahan poin.
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R LRI R, BERE/NE,
P . == — Dulu mahjong disebut “maque” yang berarti
burung kecil.

K4

ARSITHRFERE S GRS, B LA R
— Orang-orang merasa suara mahjong mirip
sudra burung, jadi dinamakan “mahjong”.

AETHER, ATEEMRA—EITHE,
— Saat Tahun Baru Imlek, orang-orang sering
bermain mahjong bersama keluarga.
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— Empat orang duduk bermain
mahjong sambil mengobrol dan
berteman.

B —MEBNE IR, FEREILAR
R, BEELLARS,

— Mahjong adalah permainan
tradisional yang menyenangkan,
tidak hanya membuat bahagia, tapi
juga melatih berpikir.
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