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Sejarah Mahjong dimulai di Tiongkok abad ke-19, dan terdapat beragam |
catatan tentang asal-usulnya. Beberapa sejarawan meyakini bahwa
permainan ini berasal dari permainan kartu bernama "Mahn® yang
dimainkan oleh bangsawan Tiongkok. Sejak saat itu, Mahjong secara
bertahap menyebar ke seluruh masyarakat, memunculkan berbagai variasi
seiring waktu. Diperkenalkan oleh imigran Tiongkok pada awal abad ke-20,
Mahjong mendapatkan pengakuan internasional, terutama di Amerika
Serikat, di mana permainan ini menjadi songat populer. )
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s schingga terjalin hubungan antar pemain.
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Mahjong mewujudkan prinsip-prinsip filosofis yang mendalam dan
mencerminkan budaya tradisional Tiongkok, termasuk konsep yin dan
yang, lima elemen, dan keseimbangan. Mahjong mengajarkan pemain
untuk berpikir strategis dan mengantisipasi gerakan lawan, mewujudkan
pentingnya kebijaksanaan dan kesabaran dalam kehidupan sehari-hari.
Mahjong juga melambangkan kerja sama dan interaksi sosial, karena para
pemain harus berkomunikasi satu sama lain untuk meraih kemenangan,
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1. Kombinasi Dasar
Chow: Tiga ubin berurutan dengan jenis yang sama (misalnya,
bambu 3-4-5). Hanya dapat digunakan dengan ubin karakter,
ubin bambu, atau ubin bulat.

Pung: Tiga ubin identik (misalnya, tiga ubin tujuh). Dapat
digunakan dengan semua jenis ubin.

Kong: Empat ubin identik. Dapat dibuka atau disembunyikan.
Pair: Dua ubin identik. Diperlukan sepasang untuk menang.




FEi5Ae605b

2. &2

o MR =M ONF. TF. EE) HWEF2ES,

o Rimh# . =MEBHHFIM,

o ZKFhE: NFM (FR. . A. dt) MEFE (L. &%, H)o
o B/EHE: MMEBNEIERE, BERITANEEE, BTN,

2. Jenis Kartu

e Kartu Sederhana: Angka 2 hingga 8 dalam tiga jenis (karakter
Tionghoa, bambu, dan lingkaran).

e Kartu Akhir: Angka 1 dan 9 dalam tiga jenis.

e Kartu Umum: Kartu Angin (Timur, Selatan, Barat, dan Utara) dan
Kartu Naga (Merah, Hijau, dan Putih).

e Kartu Bunga/Musim: Kartu opsional dalam empat jenis. Kartu-kartu
ini biasanya tidak dihitung sebagai jenis kartu utama, tetapi dapat
digunakan untuk menambah poin.
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Full Single: Gunakan hanya satu petak (2-8) untuk membentuk Pong, Kong, atau Chow.
Half Flush: Kombinasi satu petak (misalnya, Bamboo) dan beberapa petak karakter.
Full Flush: Kombinasi yang terdiri dari seluruh petak (termasuk petak karakter, jika ada).
Pong/Kong, Anjin/Kong, Dragon: Gunakan petak Angin atau Dragon sebagai Pong atau
Kong untuk mendapatkan poin tambahan.

Triple: Kombinasi tiga Pong atau Kong.

Hidden: Kombinasi lengkap tanpa menggunakan petak yang dibuang oleh pemain lain.
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1.Atur permainan—4 pemain, siapkan setumpuk kartu penuh,
dan tunjuk seorang bandar.

2.Bagikan kartu—setiap pemain dibagikan 13 kartu (bandar
memiliki 14 kartu).

3.Bergiliran—ambil 1 kartu, mainkan 1 kartu.

4.Buat kombinasi—4 set (Shun/Pong/Kong) + 1 pasang.

5.Rebut petak lawan—Shun, Pong, atau Kong dapat
digunakan.

6.Menang (Mahjong)—jika Anda memiliki kombinasi lengkap
(14 petak).

/.Hitung skor dan lanjutkan ke babak berikutnya.
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"Mahjong” berarti "burung pipit" karena
bunyi pengocokan kartu menyerupdi
kicauan burung pipit.

FITEXREE B MR MRZS, LEaBE 7R,
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Setiap negara memiliki versi Mahjongnya
sendiri, seperti Jepang, Hong Kong,
Taiwan, dan Amerika Serikat. Aturan dan
jumlah ubinnya pun berbeda.
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Bermain mahjong tidak
hanya bergantung pada
keberuntungan, tetapi
juga pada strateqi,
ingatan dan kemampuan §
mengamati lawan.
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